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Metodika pre zaznamenavanie casu

V kazdom Sprinte su uloham priradené story pointy. Aj napriek tomu, zZe story pointy by mali
vierohodne predpokladat naroénost’ ulohy a tym padom aj jej trvanie, nemusi to byt vzdy
tak. Z tohoto dévodu v nastroji Jira pouzivame taktiezZ zaznamenavanie ¢asu potrebného na
vykonanie danej ulohy kazdym ¢lenom timu.

V kazdom tasku je button Track time with clockwork, kde sa da zaznamenat’ straveny Cas
pri tlohe.
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Tento Cas je nasledne viditelny pre vSetkych &lenov timu v danej ulohe:
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Sumarizacia ¢asov pre dany tyzden (respektive 2 tyzdne) sa nasledne prebera na stretnuti,
kde sa ukoncuje Sprint a za€ina novy.



